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Likwidacja luk miedzy szkolnictwem wyzszym a zielong gospodarka

GreenEDU Wrzesien 2025

Dziatania wdrozeniowe GreenEDU i inne istotne wydarzenia majg na celu
wsparcie nauczycieli akademickich i studentéw szkolnictwa wyzszego w
rozwijaniu umiejetnosci ekologicznych i cyfrowych, ktére pozwolg im
uczestniczy¢ w zielonej gospodarce po ukonczeniu studiow, a tym samym
przeciwdziata¢ degradacji Srodowiska. Dodatkowo, zostang zorganizowane
dziatania promocyjne i cztery wydarzenia w celu dalszego upowszechniania
projektu i jego rezultatéw. GreenEDU jest wspotfinansowany przez program
Erasmus+ Unii Europejskie;.

Skontaktuj sie z nami, aby dowiedziecC sie wiecej! Check out our website here

)

[l

UNIVERSITY oF TARTU N UNIVERSITY
I:f;j_e'_%t Lodz University of Technology ‘;’!z-l Johan Skytte Institute “ of NICOSIA

i of Political Studies

W hogeschool

vives & CleverMind iINNOVAVE

LEADERSHIP IN INNOVATION

Wspodtfinansowane przez Unie Europejska. Wyrazone poglady i opinie sa tylko i
Co-funded by wytgcznie poglagdami i opiniami autora/autoréw i niekoniecznie odzwierciedlajg

the European Union poglady Unii Europejskiej ani Fundacji Rozwoju Systemu Edukacji (FRSE). Ani Unia
Europejska, ani FRSE nie ponosza za nie odpowiedzialnosci.



https://greenedu-project.eu/

VIVES to jeden z najwiekszych uniwersytetéw nauk
stosowanych we Flandrii w Belgii. Z kampusami w catej Flandrii
Zachodniej, VIVES oferuje szeroki wachlarz profesjonalnych
programow licencjackich i jest silnie zaangazowany w badania
stosowane, innowacje i rozwoj. Grupa badawcza ds. technologii
edukacyjnych koncentruje sie na znaczgcej integracji narzedzi
cyfrowych w nauczaniu i uczeniu sie. W projekcie GreenEDU,
VIVES przewodzi Pakietowi Roboczemu 3: Program nauczania
technologii rozszerzonej rzeczywistosci GreenEDU. Ten pakiet
roboczy koncentruje sie na umozliwieniu nauczycielom
akademickim wtgczenia umiejetnosci ekologicznych i cyfrowych
do programoéw nauczania za pomocg mobilnych gier
rzeczywistosci rozszerzonej (MARG). Zespot VIVES dba o to, aby

wykorzystanie rzeczywistosci rozszerzonej byto celowym
narzedziem pedagogicznym, ktére wspiera uczenie sie przez
doswiadczenie, krytyczne myslenie i Swiadomosc¢
zrbwnowazonego rozwoju.

Do najwazniejszych dziatan prowadzonych przez VIVES naleza;

Drugie oficjalne spotkanie

Nasze drugie spotkanie online odbyto
sie 07.05.2025 r., a gospodarzem byt
wiodacy partner projektu,
Politechnika £6dzka (PL). Wszyscy
partnerzy przedstawili swoje pakiety
robocze i biezgce informacje o
postepach.

Projektowanie i testowanie modutéw edukacyjnych AR, ukierunkowanych na rozwoj
umiejetnosci ekologicznych w réznych dyscyplinach

Koordynacja sesji wspottworzenia z edukatorami szkolnictwa wyzszego w celu dostosowania
wykorzystania AR do celéw edukacyjnych

Opracowywanie wytycznych i zestawow narzedzi do efektywnej integracji AR z istniejagcymi
kursami

Kierowanie wdrozeniami pilotazowymi i zbieranie opinii od studentdw i pracownikow

Wktad w szersze ramy projektowania nauczania GreenEDU poprzez przyktady przypadkéw i
najlepsze praktyki




Obecnie partnerzy pracujg nad realizacjg dziatarn Pakietu Roboczego (PR) 2. Pakiet roboczy
obejmuje powotanie komitetu krajowego w kazdym z krajow partnerskich, opracowanie
dokumentu Strategii GreenEDU w celu ukierunkowania projektu, opracowanie tresci e-zestawu
narzedzi, ktéry bedzie stuzyt jako przewodnik dla pracownikéw i edukatoréw szkolnictwa
wyzszego, a takze przeprowadzenie badan pierwotnych w formie grup fokusowych i badan
wtérnych w formie analizy dokumentdw dla kazdego kraju.

Czesc¢ ,,Desk Research” tego pakietu roboczego
obejmuje badania dotyczace obecnego stanu
integracji aspektéw ekologicznych w
programach nauczania w szkolnictwie
wyzszym, powigzanych polityk, ktére mogg
wptywac na te dziataniavoraz przyktady
udanych wdrozen. Kazdy partner z kazdego
kraju opracowat jeden krajowy raport
badawczy na ten temat, a obecnie UNIC
podsumowuje niektore z gtdwnych ustalen
zawartych w raportach kazdego partnera.

Tres¢ e-Narzedzi zostata juz w wiekszosci ukonczona,
a obecnie partnerzy pracujg nad jego finalizacja i
przedstawieniem w jednym, przejrzystym
dokumencie. Kazdy z partneréw byt odpowiedzialny
za opracowanie jednej sekcji e-zestawu, ktéra
mogtaby na przyktad zawierac¢ najlepsze praktyki z
europejskich instytucji szkolnictwa wyzszego w
zakresie integracji zrGwnowazonego rozwoju z
programami nauczania, a takze narzedzia
rozszerzonej rzeczywistosci (AR) lub potrzeby
nauczycieli w zakresie odpowiedniego
opracowywania programow nauczania. Dokument
ten zostat juz zrealizowany i jest w trakcie finalizacji.

Badania terenowe obejmujg grupy fokusowe. Grupy fokusowe
pomagajg partnerom w gtebszym zrozumieniu potrzeb nauczycieli
akademickich i pracownikéw szkolnictwa wyzszego, aby
zidentyfikowac i ustali¢ konkretne elementy do uwzglednienia w
strategii, w odniesieniu do sposobu wykorzystania technologii
rozszerzonej rzeczywistosci (AR) i jej wykorzystania przez nauczycieli,
biorgc pod uwage zmieniajacy sie rynek pracy w zielonej gospodarce.
Grupa fokusowa obejmuje grupe docelowg projektu, takg jak:
pracownicy szkolnictwa wyzszego, nauczyciele akademiccy,
decydenci i decydenci edukacyjni, grupy ds. zrbwnowazonego
rozwoju (SDG), edukacja STEM, edukacja biznesowa, szkolnictwo
wyzsze, trenerzy ksztatcenia i szkolenia zawodowego (VET).

Sprawdz nasza strone Skontaktuj sie z nami, aby dowiedziec sie wiecej!
greenedu-projecct.eu Prosimy wysyta¢ wiadomos¢ na adres:
aneta.poniszewska-maranda@p.lodz.pl
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